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COLOR CODE

Rychlost

Kody rychlosti méni rychlost Ozobota
od Super pomalé (nejpomalejsi) po
Nitro Boost (nejrychlejsi).

Super pomaly 5
Trivtefinova davka super pomalé rychlosti.

Pomaly _
Pfikaz k pomale rychlosti je funkéni, dokud bot
nenacte novy rychlostni kéd nebo dokud neni
vypnut.

.
Normalni  z¢cez
Vychozi pfikaz rychlosti.
Rychly M
Prikaz k vysoké rychlosti je funkéni, dokud bot
nenacte novy rychlostni kéd nebo dokud neni
vypnut.

[ |
Turbo vz wm
Prikaz k extra vysokeé rychlosti je funkéni, dokud
bot nenaéte novy rychlostni kéd nebo dokud
neni vypnut.

Nitro Boost H
Trivtefinova davka Ozobotovy nejvyssi rychlosti.
psol:'gz;'y pomaly | [normainij rychly turbo é\ggg‘
! } A '\
I T y 4
nejpomalejsi vychozi nejrychlejsi
. J

Zvlastni pohyby

Definice

Smeérové kddy fikaji Ozobotovi, co ma
délat na kfizovatce.

Na kfizovatce doleva E

Prikaz k odboceni vlevo na dal$i kfizovatce.

Na k¥izovatce rovné ﬂ

Prikaz k pokracovani rovné na dalsi
kfiZzovatce.

Na kfizovatce doprava E
PFikaz k odboceni vpravo na dalsi kfizovatce.

Zména linky doleva z7¢72

Prikaz k okamzitému otoc¢eni o 90° doleva,
posunuti vpred na novou linii, ndslednému
nahodnému otoceni a sledovani nové linie.

Zména linky rovné m

Pfikaz v poloviné drahy pro pokra¢ovani
rovné po jejim konci. Kéd nebude fungovat,
pokud bot pfed koncem narazi na kfizovatku.

Zména linky doprava E

PFikaz k okamzitému oto¢eni o 90° doprava,
posunuti vpfed na novou linii, ndslednému
nadhodnému otoceni a sledovani nové linie.

.. Im
Otoceni m¢ ™

Ptikaz v poloviné drahy pro oto¢eni o 180° a
sledovani stejné drahy v opaéném sméru.

Otoceni (konec linie) H
Piikaz k oto€eni na konci drahy o 180° a
sledovéani drahy v opaéném sméru.

Vychozi chovani Ozobota na kfizovatkach je
nahodné. Pokud neni mozné dané odboceni, napf.
"Jdi doleva", Ozobot se vrati k ndhodnému chovani.

Kody poéitadel fikaji Ozobotu, aby pocital
kfizovatky, zatdcky nebo zmény barvy ¢ary.

J

Zapnout pocitadlo kfizeni 2CM?Z
Pfikaz, ktery zpusobi, Zze Ozobot pfestane
sledovat ¢ary po prekroceni 5 kfizovatek
(kfizovatky "T" nebo "+"). Po projeti 5.
kiizovatky provede Ozobot manévr "hotovo",
prestane sledovat ¢aru a za¢ne cervené blikat.

Zapnout pocitadlo zatacek

Podobny pfikaz jako prlkaz "Zapnout pocnadlo
kfizeni" s tim rozdilem, Ze Ozobot pogita pouze
kfizovatky, na kterych odbocuje. Nebude
pocitat kfizovatky, které projede rovné. Ozobot
se muze nahodné rozhodnout, Ze na kfizovatce
pojede rovné, nebo mu mize byt pfikazano jet
rovné pomoci kédu "Na kfizovatce rovné".

Zapnout pocitadlo barev cesty m
PFikaz, ktery zplsobf, Zze Ozobot pfestane
sledovat ¢ary poté, co pfecte 5 zmén barvy na
¢are. Pokud ¢éara, kterou Ozobot sleduje,
pfechazi z ervené na zelenou, pocita se to
jako jedna zména barvy. Pfechody na ¢erné
¢ary a z ¢ernych ¢ar se nezapocitavaji a
barevné Useky krat$i nez dva centimetry se
nezapocitavaji.

Zapnout po¢itadlo bodu M

Pfikaz, ktery vasemu Ozobotovi rekne aby
odecital kody bodu od 5. Pokazdé, kdyz
Ozobot precte kod "-1 bod", odeéte ho. Po
patém kodu -1 bod" Ozobot provede

manévr "hotovo", pfestane sledovat ¢ary a
zacne Cervené blikat.K celkovému poctu (ktery
nesmi prekrogit 5)muZzete pfidat dal$i kody "+1
bod". Ozobota mlzete resetovat tak, Ze ho
vypnete a poté zapnete.

o +1bod N
o -1bod T

Tyto kédy reknou Ozobotovi, aby
provedl opravdu cool pohyby!!

Tornado E

Pfikaz ke Etyfnasobnému otoceni se
zvySujici se rychlosti a naslednému
pokracovani po ¢are ve stejném sméru.

\

Zigzag Toe

Prikaz k cik cak pohybu vpravo-vlevo-vpravo-
vlevo pfi jizdé vpred, poté pokracujte v pohybu
rovné.

Roztoéeni 7C7¢
Ptikaz, aby se dvakrat otoil stejnou rychlosti
a pak pokracoval po ¢afe stejnym smérem.

. [ & ]
Jizda pozadu ¢ ZCEM

Pfikaz k rychlému oto€eni o 180 stupni,
pohyb pozadu po dobu jedné sekundy,
poté opét otoceni o 180 stupfid a
pokracovani v nasledovani ¢ary ve
stejném sméru.

J

OzoLGU

Casovaé

Ko6dy éasovace fikaji vaSemu Ozobotovi,
aby se pozastavil nebo pocital sekundy.

Pauza (3 sec.) m
Pfikaz k zastaveni pohybu na tfi sekundy,poté
pokracuje ve vychozim chovani.

~ ~ L CCEMZ
Zapnout ¢asovac (30 sec. do zastaveni)

Pfikaz pro odpogcitavani ¢asu Ozobota od 30 s,
ktery se v§ak béhem odpocitavani nadale
pohybuje a ¢te kody. Ozobotovo svétlo (svétla)
bude blikat rychlosti jedno bliknuti/sek., rychlé
blikani znamen3, Ze ¢as vyprsel. Pak se vypne.
Casovaé vypnout Zmcec

Pfikaz pro zastaveni odpocitavani sekund a
navrat k vychozimu chovani.

\\ J

Kody Win/Exit feknou Ozobotovi, aby
oslavil svij Uspéch, a pak bud’ zacal
znovu, nebo se zastavil.

Win/Exit (Play Again) T8
Prikaz k provedeni animace "Uspéchu", poté
pokracuje ve sledovani ¢ary.

Win/Exit (Game Over) E

Pfikaz k provedeni animace "Uspéchu", poté
prestane ve sledovani ¢ary.

. J
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